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[bookmark: _Toc222907823]1. PROJE ÖZETİ (20 PUAN)
[bookmark: _Toc222907824]1.1. Proje Özeti ve Proje Kapsamı (10 PUAN)
Proje özeti 150-250 kelime arasında olmalıdır hazırlanmalıdır. Bu özet; projenin amacı, ele aldığı problem, hedeflediği etki ve benimsediği temel yaklaşım dikkate alınarak özlü, tutarlı ve ortaokul düzeyine pedagojik olarak uygun bir anlatımla sunulmalıdır. Kullanılan dil; açık, anlaşılır ve öğrencilerin ifade düzeyiyle uyumlu olmalı, aşırı teknik veya akademik ayrıntılardan kaçınmalıdır. 
Bu bölümde aşağıdaki bilgilere yer verilmelidir:
· Proje Adı: Projeyi tanımlayan kısa ve anlamlı isim,
· Ana Fikir: Projenin temel düşüncesi ve çözmeyi hedeflediği problem,
· Hedef Kitle: Projenin kimler için fayda sağlamayı amaçladığı,
· Çözüm Yaklaşımı: Problemin çözümüne yönelik izlenen yolun sade ve genel açıklaması,
· Beklenen Etki: Projenin insanlar, çevre veya günlük yaşam üzerindeki olası olumlu etkileri,
· Ana / Alt Tema Uyumu: Projenin yarışmanın ana ve alt temalarıyla ilişkisi.
** 
Ana Fikir
Projenin temel düşüncesi, göz damlası kullanımında yaşanan hizalama hatası, hijyen kaybı ve dozaj belirsizliği sorunlarını teknolojik bir asistanla ortadan kaldırmaktır. 
3. Hedef Kitle
 Yaşlılar ve Hastalar: Özellikle Parkinson gibi el titremesi yaşayanlar ve katarakt/glokom operasyonu geçirmiş kişiler.
 

4. Çözüm Yaklaşımı
Sorunu çözmek için elektronik bir rehberlik sistemi izlenmiştir:
· Mesafe Kontrolü: Ultrasonik sensörler yardımıyla göz ile şişe arasındaki mesafe milimetrik olarak ölçülür.
· Geri Bildirim: Cihaz doğru pozisyona geldiğinde kullanıcıyı LED ışık ve sesle (buzzer) uyarır.
· Otomatik Dozaj: Kullanıcı butona bastığında bir servo motor devreye girerek şişeyi önceden belirlenen kuvvetle sıkar ve tam bir damlanın temas etmeden göze düşmesini sağlar
[bookmark: _Toc222907825]1.2. Proje Amacı ve Toplumsal Faydası (10 PUAN)
Bu bölümde, projenin hangi gerekçeyle geliştirildiği ve hangi temel sorunu çözmeyi amaçladığı açık bir biçimde ortaya konulmalıdır. 
Bu kapsamda;
· Proje amacı açık, anlaşılır ve tutarlı bir şekilde ifade edilmelidir.
· Proje, günlük yaşamla ilişkilendirilebilen gerçek bir soruna odaklanmalıdır.
· İnsanlar, çevre veya toplum açısından olumlu bir katkı hedefi taşımalıdır.
· Proje, öğrenci düzeyine uygun özgün bir yaklaşım içermeli; öğrencinin probleme bakış açısı ve çözüm geliştirme çabası görünür olmalıdır.
· Projenin, mevcut imkânlar ve ortaokul seviyesine uygun araçlarla uygulanabilir nitelikte olduğu anlaşılmalıdır.
**
Yaşlılar ve hastalar bazen kendi göz damlasını kendi yapamayabiliyorlar. Biz onların birine ihtiyaçları olmadan kendi başlarına göz damlalarını yapabilmelerini amaçlamaktayız. Bu projenin topluma faydalı olacağını düşünüyoruz. Ayrıca biz bu projede servo motor, Aurdino Nano, mesafe sensörü,buton, LED ışık, buzzer kullanacağız.




[bookmark: _Toc222907826]2. PROBLEMİN TANIMI VE ÇÖZÜM ÖNERİSİ (35 PUAN)
[bookmark: _Toc222907827]2.1. Problemin Tanımı ve Önemi (15 PUAN)
Bu bölümde, projede ele alınan problem açık ve tutarlı bir dil kullanılarak tanımlanmalıdır. Yapılan açıklamalar, problemin önemi ve hangi alanları etkilediğini ortaya koymalıdır.
Bu kapsamda;
· Problemin ne olduğu açık biçimde ifade edilmelidir. 
· Problemin insanlar, çevre veya yaşam kalitesi üzerindeki etkileri belirtilmelidir.
Problemle ilgili daha önce bilinen çözümler, gözlemler veya örnek uygulamalar kısa ve açıklayıcı biçimde belirtilebilir.
**


[bookmark: _Toc222907828]2.2. Çözüm Önerisi (20 PUAN)
Bu bölümde, tanımlanan probleme yönelik geliştirilen çözüm önerisi sade, anlaşılır ve ortaokul düzeyine uygun bir anlatımla açıklanmalıdır. Sunulan açıklama, çözümün problemle olan ilişkisini ve temel işleyiş mantığını ortaya koymalıdır.
Bu çerçevede;
· Projede önerilen çözümün hangi sorunu çözmek için düşünüldüğü,
· Bu çözümün kısaca nasıl etkili olacağı (adım adım ayrıntı vermeden),
· Çözümün temel çalışma mantığı,
· Çözümün günlük hayatta nasıl kullanılabileceği belirtilmelidir.
           **
          
[bookmark: _Toc222907829]3. ÖZGÜN DEĞER, UYGULANABİLİRLİK VE SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK (24 PUAN)
[bookmark: _Toc222907830]3.1. Özgün Değer (12 PUAN)
Bu başlık altında, projenin öğrenciler tarafından geliştirilen özgün değer boyutu değerlendirilir. Özgün değer; projenin tamamen yeni bir bilimsel veya teknolojik buluş niteliği taşıması şeklinde değil, öğrencinin ele aldığı problemi algılama, yorumlama ve çözüm geliştirme biçimi üzerinden ele alınır.
Bu kapsamda değerlendirmede aşağıdaki unsurlar dikkate alınır:
· Öğrencinin problemi kendi bakış açısıyla ele alıp almadığı,
· Mevcut veya bilinen çözüm örneklerinden farklı bir yaklaşım geliştirme çabası,
· Problemi ele alış biçiminde öğrencinin düşünsel katkısının açık ve tutarlı biçimde görünür olması.
Bilimsel, teknik veya ileri düzey teknolojik yenilik zorunlu değildir. Bu başlık altında yapılan değerlendirme, öğrencinin yaş düzeyi ve eğitim seviyesiyle uyumlu düşünsel özgünlüğü esas alır.
**
· Problemi Kendi Bakış Açımızla Ele Almamız: Takım olarak, yaşlıların veya göz ameliyatı olmuş kişilerin damla damlatırken yaşadıkları zorlukları (el titremesi, hedefi şaşırma, hijyen korkusu) fark ettik. Biz bu sorunu sadece "damlayı göze ulaştıramamak" değil, bir "güven ve kontrol kaybı" olarak tanımladık. 
· Mevcut Çözümlerden Farklı Yaklaşımımız: Piyasadaki diğer aparatlar sadece plastik birer tutucudur. Bizim farkımız, bu süreci "akıllı bir etkileşime" dönüştürmektir. Sadece şişeyi tutmak yerine; ultras onik sensör ile mesafeyi milimetrik ölçen, LED ve ses (buzzer) ile kullanıcıyı yönlendiren dijital bir rehber geliştirdik. Mevcut çözümler "pasif" iken, bizim sistemimiz "aktif" bir asistandır.
· Düşünsel Katkımız ve Çözüm Mantığımız: Projemizin en özgün yanı, insanın kontrol edemediği "titreme" ve "dozaj ayarlayamama" hatalarını devre dışı bırakma fikridir. Damlatma işlemini insanın parmak gücüne bırakmak yerine, bir servo motor kullanarak her seferinde aynı kuvvetle ve tam bir damla düşecek şekilde kurguladık. Sensör verilerini sese ve ışığa dönüştürme mantığı, tamamen bizim takımca geliştirdiğimiz bir çözüm yoludur.

[bookmark: _Toc222907831]3.2. Uygulanabilirlik ve Sürdürülebilirlik (12 PUAN)
Bu bölümde, projenin gerçek yaşam koşullarında uygulanabilirliği ve ilerleyen aşamalarda geliştirilebilir potansiyeli değerlendirilir. Değerlendirme, projenin kapsamı ve ortaokul seviyesi dikkate alınarak yapılır.
Bu çerçevede;
· Projenin gerçek hayatta yapılabilir nitelikte olup olmadığı,
· Bir üst aşamada geliştirilmeye açık yönler taşıyıp taşımadığı,
· Daha fazla kişiye, gruba veya alana fayda sağlayabilme potansiyeli
**

3.2. Yöntem ve Proje Süreci
Projemizin geliştirilme sürecinde, sorunun analizinden çözümün test edilmesine kadar geçen aşamalarda takımımız aktif rol almış ve bilimsel bir çalışma disiplini izlemiştir. Proje süreci şu temel adımlardan oluşmaktadır:
1. Problemin Analizi ve Literatür Taraması: Sürece ilk olarak, göz damlası kullanımında yaşanan "hizalama ve enfeksiyon" risklerini araştırarak başladık. Takım olarak çevremizdeki yaşlı bireylerle görüşmeler yaparak, damlatma esnasında el titremesi ve mesafe ayarlama zorluklarını projemizin temel odak noktası olarak belirledik.
2. Çözüm Yaklaşımı ve Bileşen Seçimi: Karmaşık ve maliyetli sistemler yerine, ortaokul seviyesinde uygulayabileceğimiz etkili ve ulaşılabilir teknolojik araçları tercih ettik. Projemizde kullandığımız temel materyaller şunlardır:
· Mesafe Ölçümü: Göz ile şişe arasındaki mesafeyi milimetrik olarak takip edebilmek için HC-SR04 Ultrasonik Sensör kullanılmıştır.
· Mekanik Uygulama: İnsan elinin dengesiz gücünü ortadan kaldırmak ve her seferinde standart dozaj sağlamak amacıyla Servo Motor tercih edilmiştir.
· Kullanıcı Etkileşimi: Doğru konumlandırmayı bildirmek için Buzzer ve LED modülleri sisteme entegre edilmiştir.
· Kontrol Birimi: Tüm bileşenlerin koordineli çalışması için Arduino Nano mikrodenetleyicisi kullanılmıştır.
3. Geliştirme ve Uygulama Aşamaları: Proje süreci, takım üyelerimizin ilgi alanlarına göre şu görev dağılımı ile yürütülmüştür:
· Yazılım ve Algoritma: Arduino IDE üzerinden, sensörden gelen verinin eşik değerini (2.5 cm) kontrol eden ve bu değere ulaşıldığında servo motoru tetikleyen algoritma tarafımızca yazılmıştır.
· Prototip Tasarımı: Damla şişesinin cihaza sabitlenmesi ve servo motorun şişeye uygulayacağı baskı kolu, geri dönüştürülebilir ve hafif malzemeler (pleksi/3D baskı parçaları) kullanılarak tasarlanmıştır.
· Sistem Entegrasyonu ve Testler: Devre elemanlarının montajı yapıldıktan sonra, sistemin farklı ışık ve mesafe koşullarında ne kadar kararlı çalıştığına dair denemeler yapılmıştır.
4. Test ve Değerlendirme: Hazırladığımız prototip üzerinde yapılan testlerde, cihazın göz çukuruna yaklaştırıldığında sesli ve ışıklı uyarıyı başarıyla verdiği, butona basıldığında ise servo motorun şişeyi tam bir damla bırakacak şekilde sıktığı gözlemlenmiştir. Bu süreçte yaşanan "motorun şişeyi fazla sıkması" gibi hatalar, kod üzerinde yapılan güncellemelerle (açı ayarı) takımımız tarafından çözülmüştür.

[bookmark: _Toc222907832]4. PROJENİN HAZIRLANIŞ SÜRECİ VE ÇALIŞMA YÖNTEMİ (12 PUAN)
Bu bölümde, projenin hangi süreç izlenerek geliştirildiği ve çözümün ortaya çıkarılmasında nasıl bir yaklaşım benimsendiği açıklanmalıdır. Yapılan açıklama, projenin öğrenciler tarafından planlandığını ve yürütüldüğünü gösterecek nitelikte olmalıdır.
Bu kapsamda;
· Projenin hazırlanması sırasında izlenen temel çalışma adımları,
· Çözüm geliştirilirken kullanılan basit araçlar, malzemeler veya uygulamalar,
· Öğrencilerin proje sürecine nasıl katkı sunduğu ve hangi aşamalarda aktif rol aldığı
açık, tutarlı ve ortaokul seviyesine uygun bir anlatımla ifade edilmelidir.
**

4. PROJENİN HAZIRLANIŞ SÜRECİ VE ÇALIŞMA YÖNTEMİ
Projemiz, takımımız tarafından belirlenen bir çalışma takvimi doğrultusunda, fikir aşamasından prototip aşamasına kadar adım adım geliştirilmiştir. Sürecin her aşamasında takım üyelerimiz aktif görev almıştır. İzlediğimiz yöntem ve adımlar aşağıda maddeler halinde sunulmuştur:
4.1. Hazırlık ve Araştırma Adımları
· Gözlem ve Tespit: İlk aşamada, çevremizdeki yaşlı bireylerin göz damlası kullanırken yaşadığı "hedefi vuramama" ve "şişe ucunu göze değdirme" gibi sorunları yerinde gözlemledik. Bu gözlemlerimizi raporlayarak projemizin temel fonksiyonlarını belirledik.
· Literatür Taraması: İnternet üzerinden mevcut göz damlası aparatlarını inceledik. Bu aparatların sadece plastik tutucular olduğunu, elektronik bir yönlendirme yapmadıklarını gördük ve projemizi bu yönde geliştirmeye karar verdik.
4.2. Kullanılan Malzemeler ve Araçlar
Projemizi geliştirirken hem ekonomik hem de işlevsel olan şu temel malzemeleri kullandık:
· Arduino Nano: Sistemimizin beyni olarak tüm elektronik akışı yönettik.
· Ultrasonik Sensör: Cihaz ile göz arasındaki mesafeyi ölçmek için kullandık.
· Servo Motor: Şişeyi bizim yerimize, sabit bir kuvvetle sıkması için tercih ettik.
· Buzzer ve LED: Kullanıcıya "doğru yerdesin" mesajını iletmek için sesli ve ışıklı uyarıcılar kullandık.
· Güç Kaynağı: Cihazın taşınabilir olması için 9V pil ve pil başlığı kullandık.
4.3. Uygulama ve Geliştirme Süreci (Takım Katkısı)
Proje sürecinde takımımız içinde şu iş bölümünü yaparak aktif bir çalışma yürüttük:
· Elektronik Devre ve Kodlama: Arduino IDE programını kullanarak sensörden gelen mesafe verisini okuduk. Mesafe 2.5 cm’den fazla olduğunda kırmızı LED’in yanmasını, ideal mesafeye gelindiğinde ise yeşil LED’in yanıp buzzerın ötmesini sağlayan kodları yazdık.
· Mekanik Tasarım ve Montaj: Göz damlası şişesini sabit tutacak ve servo motorun kolunun şişeye tam baskı yapmasını sağlayacak gövde tasarımını gerçekleştirdik. Tasarımın, kullanıcının yüzüne oturan kısmını ergonomik bir yapıda (kavisli) planladık.
· Deney ve Testler: Hazırladığımız düzeneği boş bir damla şişesiyle test ettik. İlk denemelerde servo motorun çok hızlı döndüğünü fark ettik; kod üzerinde gecikme sürelerini değiştirerek motorun daha nazik ve tek bir damla damlatacak şekilde çalışmasını sağladık.
4.4. Çözüm Yaklaşımı
Çözüm geliştirilirken "kullanıcı dostu olma" yaklaşımı benimsenmiştir. Teknolojiyi karmaşık bir yapıdan çıkarıp, sadece bir butona basarak ve sesli komutları takip ederek çalışacak kadar basitleştirdik. Böylece görme yetisi o an kısıtlı olan veya el titremesi yaşayan bir hastanın, kimseden yardım almadan kendi ilacını kullanabilmesini sağladık.

[bookmark: _Toc222907833]5. PROJE TAKIMI (3 PUAN)
Bu bölümde, proje takımına ait görev paylaşımı tablo formatında sunulmalıdır. Görev tanımları kısa, sade ve ortaokul seviyesine uygun bir dil içermelidir.
Aşağıdaki hususlara dikkat edilmelidir:
· Görevler, öğrencilerin projeye nasıl katkı sunduğunu gösterecek şekilde ifade edilmelidir.
· Aşırı ayrıntılı, teknik veya profesyonel görev tanımları beklenmez.
· Tabloda kişisel veriler (isim, soy isim, T.C. kimlik numarası, iletişim bilgileri vb.) kesinlikle yer almamalıdır.
	Sıra
	Takımdaki Görevi
	Eğitim Seviyesi
	Sınıf
	Üye Rolü

	–
	Danışman
	–
	–
	Rehber

	1
	Takım Lideri
	Ortaokul
	…
	Öğrenci

	2
	Üye
	Ortaokul
	…
	Öğrenci

	…
	…
	…
	…
	…


Not: Proje takımı en fazla 6 öğrenciden oluşmalıdır. (Danışman bu sayıya dâhil değildir.)
[bookmark: _Toc222907834]6. KAYNAKLAR (3 PUAN)
Bu bölümde, proje hazırlanırken yararlanılan bilgi kaynaklarının şeffaf ve düzenli biçimde sunulması amaçlanır. Kaynak listesi, projenin bilgiye dayalı olarak geliştirildiğini ve etik kullanım bilincinin gözetildiğini gösterecek nitelikte olmalıdır.
Bu kapsamda;
· Yararlanılan kitaplar, makaleler, web siteleri, raporlar, videolar veya benzeri kaynaklar listelenmelidir.
· Yararlanılan kaynaklar, seçilen herhangi bir kaynakça yazım düzenine uygun şekilde hazırlanabilir.
· Kaynakların güvenilir ve doğrulanabilir nitelikte olması beklenir.
· Daha önce yarışmalarda üretilmiş projelerden yararlanıldıysa, bu durum açıkça belirtilmelidir.
**
· https://glaucoma.org/treatment/resources/how-to-use-eye-drops
· https://glaucoma.org/articles/is-there-a-best-technique-for-putting-in-eye-drops
· https://gozdoktor.net/goz-damlasi-nasil-damlatilir/
· 
[bookmark: _Toc222907835]7. PROJE RAPOR DÜZENİ VE ŞABLONA UYUM (3 PUAN)
Bu başlık raporunuzda yer almamalıdır. 
Bu bölüm, raporun okunabilirliğini, anlaşılabilirliğini ve değerlendirmeye uygunluğunu esas alır. Amaç, standartlara uygun ve değerlendirilebilir bir sunum sağlanıp sağlanmadığını tespit etmektir.
Bu çerçevede;
· Raporun genel düzeninin okunaklı ve sistematik olması,
· İçeriğin mantıklı ve tutarlı bir akış içerisinde sunulması,
· Dilbilgisi ve yazım kurallarına temel düzeyde özen gösterilmesi,
· Grafik, tablo ve benzeri destekleyici unsurların içeriği destekleyecek şekilde ve ölçülü kullanılması beklenmektedir.

	RAPOR ŞABLONLARI İLE İLGİLİ NOT:
(Bu sayfaya raporlarda yer verilmeyecektir.)
· Ön Değerlendirme Raporu Kapak, İçindekiler, Kaynakça ve (varsa) Ekler sayfaları dahil olmak üzere en fazla 6 sayfa olacaktır.
· Tüm raporlar akademik rapor standartlarına uygun olarak yazılmalıdır.
· Her rapor “Kapak ve İçindekiler” başlıkları için 2 ayrı sayfa içermelidir.
· Yazı tipi: Arial, Punto: 12, Başlık Yazı Tipi: Arial Black, Başlık Punto: 14, Satır Aralıkları: 1.15, İki tarafa yaslı, Sayfa kenar boşlukları: üst 2.8 alt-sağ-sol 2.5 olmalıdır.
· Rapor içindeki cümleler birbirinin aynısı ve tekrarı niteliğinde olmamalıdır. 
· Bu aşamada proje tanıtım videosu bulunmamaktadır.
· Raporunda, web sitemizde yer alan geçmiş yıl raporlarından veya kendi takımına ait eski raporlarından yararlanmış olan takımlar alıntı yaptığını ilgili sayfada belirtmesi gerekmektedir. Açıklamayı alıntı yapılan cümlenin ardından belirtmeniz gerekmektedir. 
ALINTI FORMATI: "Alıntı yapılan Cümle/ler" (Yıl, Yarışma Adı, Kategori, Takım Adı) 
ÖRNEK ALINTI: "Enkazda depremzedenin nerede olduğunu tespit edilememesi, enkaz kaldırma ve deprem-zede arama çalışmalarını yavaşlatan en önemli sorundur." (2020, İnsanlık Yararına Teknoloji Yarışması, Afet Yönetimi, X Takımı)
· Kaynakçada referanslar aşağıdaki şekilde belirtilebilir.                    
Dijital Kaynak: Yazarların Soyadı, Adlarının Baş Harfi., Yazının Başlığı, Yazının Tarihi, Erişim Tarihi, Erişim Adresi.
Basılı Kaynak: Yazarların Soyadı, Adlarının Baş Harfi., (Basım Tarihi) Yazının Başlığı, (Varsa) Yayınlandığı Derginin Adı, (Varsa) Derginin Sayısı, Sayfa numarası.
· Rapor şablonuna uymayan Ön Değerlendirme Raporları değerlendirilmeyecektir.
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