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[bookmark: _Toc222907823]1. PROJE ÖZETİ (20 PUAN)
[bookmark: _Toc222907824]1.1. Proje Özeti ve Proje Kapsamı (10 PUAN)
Proje özeti 150-250 kelime arasında olmalıdır hazırlanmalıdır. Bu özet; projenin amacı, ele aldığı problem, hedeflediği etki ve benimsediği temel yaklaşım dikkate alınarak özlü, tutarlı ve ortaokul düzeyine pedagojik olarak uygun bir anlatımla sunulmalıdır. Kullanılan dil; açık, anlaşılır ve öğrencilerin ifade düzeyiyle uyumlu olmalı, aşırı teknik veya akademik ayrıntılardan kaçınmalıdır. 
Bu bölümde aşağıdaki bilgilere yer verilmelidir:
· Proje Adı: Projeyi tanımlayan kısa ve anlamlı isim,
· Ana Fikir: Projenin temel düşüncesi ve çözmeyi hedeflediği problem,
· Hedef Kitle: Projenin kimler için fayda sağlamayı amaçladığı,
· Çözüm Yaklaşımı: Problemin çözümüne yönelik izlenen yolun sade ve genel açıklaması,
· Beklenen Etki: Projenin insanlar, çevre veya günlük yaşam üzerindeki olası olumlu etkileri,
· Ana / Alt Tema Uyumu: Projenin yarışmanın ana ve alt temalarıyla ilişkisi.
**
•	Proje Adı: MANTAR AVCISI
•	Ana Fikir: mantarların zehirli olup olmadığını algılayıp zehirliyse panzehirini söylemeyi amaçlar
•	Hedef Kitle: mantarla ilgilenen herkes
[bookmark: _Hlk223534807]•	Çözüm Yaklaşımı: kamerasına gösterilen mantarı içinde tanımlanan 200 mantardan hangisi olduğunu ayırt edip panzehirini ekranına yazar
•	Beklenen Etki: kullanan insanlar üzerindeki zehirlenme vakalarını azaltması 
•	Ana / Alt Tema Uyumu: zehirli mantarları öğreterek sağlık yönünde zehirlenmeyi önlemesi

[bookmark: _Toc222907825]1.2. Proje Amacı ve Toplumsal Faydası (10 PUAN)
Bu bölümde, projenin hangi gerekçeyle geliştirildiği ve hangi temel sorunu çözmeyi amaçladığı açık bir biçimde ortaya konulmalıdır. 
Bu kapsamda;
· Proje amacı açık, anlaşılır ve tutarlı bir şekilde ifade edilmelidir.
·  İnsanlar, çevre veya toplum açısından olumlu bir katkı hedefi taşımalıdır.
· Proje, öğrenci düzeyine uygun özgün bir yaklaşım içermeli; öğrencinin probleme bakış açısı ve çözüm geliştirme çabası görünür olmalıdır.
· Projenin, mevcut imkânlar ve ortaokul seviyesine uygun araçlarla uygulanabilir nitelikte olduğu anlaşılmalıdır.



Proje amacı: kamerasına gösterilen mantarı cihazın içinde eğitilen yapay zekaya yollayıp içinde tanımlanan 200 mantardan 100’ü zehirli 100’ü yenilebilir olup hangisi olduğunu ayırt edip panzehirini ekranına yazmayı amaçlar 
 Proje, günlük yaşamla ilişkilendirilebilen gerçek bir soruna odaklanmalıdır	
· İnsanlar, çevre  toplum açısından olumlu bir katkı hedefi taşımalıdır.
· Proje, öğrenci düzeyine uygun özgün bir yaklaşım içermeli; öğrencinin probleme bakış açısı ve çözüm geliştirme çabası görünür olmalıdır.
· Projenin, mevcut imkânlar ve ortaokul seviyesine uygun araçlarla uygulanabilir nitelikte olduğu anlaşılmalıdır



[bookmark: _Toc222907826]2. PROBLEMİN TANIMI VE ÇÖZÜM ÖNERİSİ (35 PUAN)
[bookmark: _Toc222907827]2.1. Problemin Tanımı ve Önemi (15 PUAN)
Bu bölümde, projede ele alınan problem açık ve tutarlı bir dil kullanılarak tanımlanmalıdır. Yapılan açıklamalar, problemin önemi ve hangi alanları etkilediğini ortaya koymalıdır.
Bu kapsamda;
· Problemin ne olduğu açık biçimde ifade edilmelidir. 
· [bookmark: _Hlk223536747]Problemin insanlar, çevre veya yaşam kalitesi üzerindeki etkileri belirtilmelidir.
Problemle ilgili daha önce bilinen çözümler, gözlemler veya örnek uygulamalar kısa ve açıklayıcı biçimde belirtilebilir.

**

  
Problem insanların zehirli mantarları ayırt edemediği için zehirlenme vakalarının fazla olması 
Problemin insanların sağlık problemleri yaşaması ve zehirlenmesi insanların mantarlardan uzaklaşması

[bookmark: _Toc222907828]2.2. Çözüm Önerisi (20 PUAN)
Bu bölümde, tanımlanan probleme yönelik geliştirilen çözüm önerisi sade, anlaşılır ve ortaokul düzeyine uygun bir anlatımla açıklanmalıdır. Sunulan açıklama, çözümün problemle olan ilişkisini ve temel işleyiş mantığını ortaya koymalıdır.
Bu çerçevede;
· Projede önerilen çözüm mantar zehirlenmesini önler
· Bu çözüm kısaca
· 1 mantar kameraya okutulur 
· 2 cihaz mantarı tanımlar
· 3 ekranda zehirliyse zehirli yenilebilirse yenilebilir yazar
· 4 zehirliyse panzehirini yazar
· 5 kişi bilgilenir
· Çözümün temel çalışma mantığı mantarı tanımlar zehirli mi değil mi bakar  ve kullanıcıya dönüş yapar
· Çözümün günlük hayatta nasıl kullanılır mantar kameraya  gösterilir ve ekranda zehirli olup olmadığını yazar
belirtilmelidir.
[bookmark: _Toc222907829]3. ÖZGÜN DEĞER, UYGULANABİLİRLİK VE SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK (24 PUAN)
[bookmark: _Toc222907830]3.1. Özgün Değer (12 PUAN)
Bu başlık altında, projenin öğrenciler tarafından geliştirilen özgün değer boyutu değerlendirilir. Özgün değer; projenin tamamen yeni bir bilimsel veya teknolojik buluş niteliği taşıması şeklinde değil, öğrencinin ele aldığı problemi algılama, yorumlama ve çözüm geliştirme biçimi üzerinden ele alınır.
Bu kapsamda değerlendirmede aşağıdaki unsurlar dikkate alınır:
· Kamerayla tanımlayıp panzehirini söylemesi
· Panzehiri de söyleyip önceden yemiş olabilecek kişiler için acil ve olası çözümleri aktarabilmesi
· Problemi ele alış biçiminde öğrencinin düşünsel katkısının açık ve tutarlı biçimde görünür olması.
Bilimsel, teknik veya ileri düzey teknolojik yenilik zorunlu değildir. Bu başlık altında yapılan değerlendirme, öğrencinin yaş düzeyi ve eğitim seviyesiyle uyumlu düşünsel özgünlüğü esas alır.
[bookmark: _Toc222907831]3.2. Uygulanabilirlik ve Sürdürülebilirlik (12 PUAN)
Bu bölümde, projenin gerçek yaşam koşullarında uygulanabilirliği ve ilerleyen aşamalarda geliştirilebilir potansiyeli değerlendirilir. Değerlendirme, projenin kapsamı ve ortaokul seviyesi dikkate alınarak yapılır.
Bu çerçevede;
· Bu proje tasarlanılabilirlik  ve uygulanabilirlik bakımından yapılabilir
· Bir üst aşamada mikroskobik bir inceleme yapılabilir
· Daha çok mantar alıcı ve satıcıları tarafından kullanılır
göz önünde bulundurulur.
[bookmark: _Toc222907832]4. PROJENİN HAZIRLANIŞ SÜRECİ VE ÇALIŞMA YÖNTEMİ (12 PUAN)
Bu bölümde, projenin hangi süreç izlenerek geliştirildiği ve çözümün ortaya çıkarılmasında nasıl bir yaklaşım benimsendiği açıklanmalıdır. Yapılan açıklama, projenin öğrenciler tarafından planlandığını ve yürütüldüğünü gösterecek nitelikte olmalıdır.
Bu kapsamda;
· 1 Yapay zekanın mantarlar konusunda eğitimi
· 2 tasarımın yapılması
· 3 Prototip yapımı
· 4 gerçekleştirilmesi
· Edge Implus ,tinkercad ,arduino
· Yapay zekanın eğitilmesi ,tasarım yapılması ,kod yazılması
açık, tutarlı ve ortaokul seviyesine uygun bir anlatımla ifade edilmelidir.
[bookmark: _Toc222907833]5. PROJE TAKIMI (3 PUAN)
Bu bölümde, proje takımına ait görev paylaşımı tablo formatında sunulmalıdır. Görev tanımları kısa, sade ve ortaokul seviyesine uygun bir dil içermelidir.
Aşağıdaki hususlara dikkat edilmelidir:
· Görevler, öğrencilerin projeye nasıl katkı sunduğunu gösterecek şekilde ifade edilmelidir.
· Aşırı ayrıntılı, teknik veya profesyonel görev tanımları beklenmez.
· Tabloda kişisel veriler (isim, soy isim, T.C. kimlik numarası, iletişim bilgileri vb.) kesinlikle yer almamalıdır.
	Sıra
	Takımdaki Görevi
	Eğitim Seviyesi
	Sınıf
	Üye Rolü

	–
	Danışman
	Lisans
	–
	Rehber

	1
	Takım Lideri
	Ortaokul
	6
	Öğrenci

	
	
	
	…
	

	…
	…
	…
	…
	…


Not: Proje takımı en fazla 6 öğrenciden oluşmalıdır. (Danışman bu sayıya dâhil değildir.)
[bookmark: _Toc222907834]6. KAYNAKLAR (3 PUAN)
Bu bölümde, proje hazırlanırken yararlanılan bilgi kaynaklarının şeffaf ve düzenli biçimde sunulması amaçlanır. Kaynak listesi, projenin bilgiye dayalı olarak geliştirildiğini ve etik kullanım bilincinin gözetildiğini gösterecek nitelikte olmalıdır.
Bu kapsamda;
· Yararlanılan kitaplar, makaleler, web siteleri, raporlar, videolar veya benzeri kaynaklar listelenmelidir.
· Yararlanılan kaynaklar, seçilen herhangi bir kaynakça yazım düzenine uygun şekilde hazırlanabilir.
· Kaynakların güvenilir ve doğrulanabilir nitelikte olması beklenir.
· Daha önce yarışmalarda üretilmiş projelerden yararlanıldıysa, bu durum açıkça belirtilmelidir.
· **
https://www.youtube.com/watch?v=lVr4pGeSQKg,edgeımplus,     https://listelist.com/zehirli-mantar-turleri/, https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCrkiye%27nin_zehirli_mantarlar%C4%B1_listesi

[bookmark: _Toc222907835]7. PROJE RAPOR DÜZENİ VE ŞABLONA UYUM (3 PUAN)
Bu başlık raporunuzda yer almamalıdır. 
Bu bölüm, raporun okunabilirliğini, anlaşılabilirliğini ve değerlendirmeye uygunluğunu esas alır. Amaç, standartlara uygun ve değerlendirilebilir bir sunum sağlanıp sağlanmadığını tespit etmektir.
Bu çerçevede;
· Raporun genel düzeninin okunaklı ve sistematik olması,
· İçeriğin mantıklı ve tutarlı bir akış içerisinde sunulması,
· Dilbilgisi ve yazım kurallarına temel düzeyde özen gösterilmesi,
· Grafik, tablo ve benzeri destekleyici unsurların içeriği destekleyecek şekilde ve ölçülü kullanılması beklenmektedir.

	RAPOR ŞABLONLARI İLE İLGİLİ NOT:
(Bu sayfaya raporlarda yer verilmeyecektir.)
· Ön Değerlendirme Raporu Kapak, İçindekiler, Kaynakça ve (varsa) Ekler sayfaları dahil olmak üzere en fazla 6 sayfa olacaktır.
· Tüm raporlar akademik rapor standartlarına uygun olarak yazılmalıdır.
· Her rapor “Kapak ve İçindekiler” başlıkları için 2 ayrı sayfa içermelidir.
· Yazı tipi: Arial, Punto: 12, Başlık Yazı Tipi: Arial Black, Başlık Punto: 14, Satır Aralıkları: 1.15, İki tarafa yaslı, Sayfa kenar boşlukları: üst 2.8 alt-sağ-sol 2.5 olmalıdır.
· Rapor içindeki cümleler birbirinin aynısı ve tekrarı niteliğinde olmamalıdır. 
· Bu aşamada proje tanıtım videosu bulunmamaktadır.
· Raporunda, web sitemizde yer alan geçmiş yıl raporlarından veya kendi takımına ait eski raporlarından yararlanmış olan takımlar alıntı yaptığını ilgili sayfada belirtmesi gerekmektedir. Açıklamayı alıntı yapılan cümlenin ardından belirtmeniz gerekmektedir. 
ALINTI FORMATI: "Alıntı yapılan Cümle/ler" (Yıl, Yarışma Adı, Kategori, Takım Adı) 
ÖRNEK ALINTI: "Enkazda depremzedenin nerede olduğunu tespit edilememesi, enkaz kaldırma ve deprem-zede arama çalışmalarını yavaşlatan en önemli sorundur." (2020, İnsanlık Yararına Teknoloji Yarışması, Afet Yönetimi, X Takımı)
· Kaynakçada referanslar aşağıdaki şekilde belirtilebilir.                    
Dijital Kaynak: Yazarların Soyadı, Adlarının Baş Harfi., Yazının Başlığı, Yazının Tarihi, Erişim Tarihi, Erişim Adresi.
Basılı Kaynak: Yazarların Soyadı, Adlarının Baş Harfi., (Basım Tarihi) Yazının Başlığı, (Varsa) Yayınlandığı Derginin Adı, (Varsa) Derginin Sayısı, Sayfa numarası.
· Rapor şablonuna uymayan Ön Değerlendirme Raporları değerlendirilmeyecektir.
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